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@ Verfahren und Anordnung zum Betreiben eines Geldspielgerates 

(§) Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Betreiben eines 
Geldspielgerates, welches symboltragende und auf Zufalls- 
positionen stillsetzbare Umlaufkorper aufweist, und eine 
Anordnung zur Durchfuhrung des Verfahrens. 
Aufgabe der Erfindung war es, ein Verfahren und eine 
Anordnung zum Betreiben eines Geldspielgerates vorzu- 
schlagen, mittels welchem eine schnellere Verwertung ge- 
wonnener Freispiele ermoglicht wird. 
Geldst wird diese Aufgabe dadurch, daS die Moglichkeit zur 
Dekrementierung des Speicherinhalts des Freispielspeichers 
in Schritten grdder Eins vorgesehen ist. 
Dies kann einerseita durch direkte Umwandlung einer vor- 
gebbaren Anzahl von Freispielen in eine vorgebbare Anzahl 
von Sonderspielen und/oder eine Ausspielung erfolgen. Eine 
weitere Moglichkeit der schnelleren Dekrementierung des 
Freispielspeichers besteht darin, daS durch direktes Riskie- 
^ ren einer vorgebbaren Anzahl von Freispielen, verbunden mit 

<der Moglichkeit der Wandlung in Sonderspiele entspre- 
chend der Risikowahrscheinlichkeit, vorgesehen ist. 
m Eine weitere vorteilhafte Ausgestaltung der Erfindung kann 
2 darin bestehen, daS die Dekrementierung in groSeren 
i-f Schritten erst nach Oberschreiten einer vorgebbaren Anzahl 
_ von gewonnenen Freispielen bzw. nach Oberschreiten eines 
vorgebbaren Mindestbetrages im Freispielspeicher und/oder 
^ nach Oberschreiten einer vorgebbaren Mindestspieidauer 
2 fur ununterbrochenes Bespielen aktivierbar ist. 

Bei der Realisierung des erfindungsgematten Verfahrens 
m zeichnet sich die ... 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrtfft ein Verfahren zum Betreiben 
eines Geldspielgerat welches symboltragende und auf 
Zufallspositionen stillsetzbare Umlaufkdrper aufweist 5 
und eine Anordnung zur Durchfuhrung des Verfahrens. 

Geldspielgerate der gattungsgemaBen Art sind be- 
reits seit langem bekannt 

All diese Gerate bestehen im wesentlichen aus ver- 
gleichbaren Bau- und Funktionsgruppen, wie eine zen- 10 
trale Steuereinheit, symboltragende Umlaufkdrper, eine 
Anordnung zur Gewinn-/Nichtgewinnermittlung, einen 
Munzspeicher mit zugeordneter Anzeige, einen Frei- 
spielspeicher mit zugeordneter Anzeige, einen Sonder- 
spielspeicher mit zugeordneter Anzeige, Tableaus fur 15 
die Ausspielung von Geld-, Sonder-, oder Freispielge- 
winnen und/oder zum Riskieren von Gewinnen, ein Ta- 
stenfeld zur Beeinflussung des Spielablaufes sowie wei- 
teren Anzeigetableaus. Lediglich durch unterschiedliche 
Spielsysteme, Zusatzgewinnchancen wie Bonus- und 20 
Jackpotvariationen, Kombinationen von Frei- Sonder- 
und Multispielen, Ausspielungen und ahnliches soil ein 
Spielanreiz geschaffen werden, der mdglichst viele Spie- 
ler anspricht und sie zum Spielen an derartigen Geraten 
animiert 25 

lm zunehmenden MaBe weisen diese Geldspielgerate 
unterschiedliche Wege zur Erlangung von Freispielen 
auf. 

Neben der gewollten Freude uber gewonnene Frei- 
spiele, d. h. Spiele, die ohne Einsatzabbuchung ablaufen 30 
und die gleichen Erfolgswahrscheinlichkeiten aufweisen 
wie bezahlte Spiele, kann ein hoher Freispielgewinn zu 
ungewollten Reaktionen ftihren. Dies geschieht insbe- 
sondere dann, wenn der Spieler sein Spiel am Spiel ger§t 
beenden will Werden dann aber noch 50 oder 100 Frei- 35 
spiel auf der Anzeige angezeigt, so sieht sich der Spieler 
gendtigt die Zelt zum Abspielen dieser Freispiele am 
Gerat zu verbleiben, obwohl er dies eigentlich gamicht 
will 

Hier setzt die Aufgabe der Erfindung ein, die darin 40 
besteht, ein Verfahren und eine Anordnung zum Betrei- 
ben eines Geldspielgerates vorzuschlagen mittels wel- 
chem eine schneUere Verwertung gewonnener Freispie- 
le ermdglicht wird. 

Geldst wird diese Aufgabe durch die kennzeichnen- 45 
den Merkmale des Haupt- und des Nebenanspruches. 
Vorteilhafte Weiterbildungen des erfindungsgemaBen 
Grundprinzips sind in den jeweiligen Unteranspruchen 
aufgezeigt 

Die erfindungsgemaBe Losung zeichnet sich dadurch 50 
aus, daB die Mdglichkeit zur Dekrementierung des Spei- 
cherinhaltes des Freispielspeichers in Schritten grdBer 
Eins vorgesehen ist 

Dies kann einerseits durch direkte Umwandlung einer 
vorgebbaren Anzahl von Freispielen in eine vorgebbare 55 
Anzahl von Sonderspielen und/oder eine Ausspielung 
erfolgen. Eine weitere Mdglichkeit der Schnelleren De- 
krementierung des Freispielspeichers besteht darin, daB 
durch direktes Riskieren einer vorgebbaren Anzahl von 
Freispielen, verbunden mit der Mdglichkeit der Wand- 60 
lung in Sonderspiele entsprechend der Risikowahr- 
scheinlichkeit, Vorgesehen ist 

Eine weitere vorteilhafte Ausgestaltung der Erfin- 
dung kann darin bestehen, daB die Dekrementierung in 
groBeren Schritten erst nach Oberschreiben einer vor- 65 
baren Anzahl von gewonnenen Freispielen bzw. nach 
Oberschreiten eines vorgebbaren Mindestbetrages im 
Spieispeicher und/oder nach Oberschreiten einer vor- 
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gebbaren Mindestspieldauer fur ununterbrochenes Be- 
spielen aktivierbar ist 

Bei der Realisierung des erf indungsgemaBen Verfah- 
rens zeichnet sich die Erfindung gegenuber dem Stand 
der Technik dadurch aus, daB frontseitig eine Anzeige- 
einheit vorgesehen ist, die mit der zentralen Steuerein- 
heit in Verbindung stent, auf welcher die noch notwen- 
digen Ereignisse bis zum Oberschreiten der vorgegebe- 
nen Schwellwerte darstellbar sind Hierzu kann die An- 
zeigeeinheit als Uhr ausgebildet sein, auf welcher die 
noch zu verstreichende Spielzeit bis zur fruhestmogli- 
chen Umwandlung von Frei- in Sonderspiele angezeigt 
wird 

Vorteilhafterweise kann als Anzeigeeinheit fur die 
Darstellung der noch erforderlichen Ereignisse bis zur 
friihestmdglichen Umwandlung von Frei- in Sonder- 
spiele ein alphanumerisches Display verwendet werden. 

Weiterhin kann frontseitig ein Auswahltableau vor- 
gesehen sein, dessen Einzelf elder hinterleuchtbar ausge- 
bildet sind und deren Ansteuerung mittels Tastendruck 
spielergesteuert oder aber den Zufallsgenerator der 
zentralen Steuereinheit erfolgt 

Die Anzahl der einzusetzenden Freispiele fur deren 
Umwandlung kann als veranderbare GroBe vorgesehen 
sein. Zum Zwecke der Veranderung sind dann hierzu 
innerhalb der hinterleuchteten Einzelfelder Ziffernan- 
zeigen angeordnet, die mit der zentralen Steuereinheit 
in Verbindung stehen und jeweils den aktuellen Wert 
der Freispiele anzeigen. 

Nachfolgend soil die erfindungsgemaBe Losung an 
Hand der Zeichnungen in einem Ausfuhrungsbeispiei 
naher beschrieben werden. Hierbei zeigen: 

Fig. 1 Frontansicht eines erfindungsgemaB ausgestal- 
teten Geldspielgerates und 

Fig. la Ausschnitt aus der Frontansicht mit Darstel- 
lung der unterschiedlichen Speicheranzelgen 

Fig. lb Ausschnitt aus der Frontansicht mit Darstel- 
lung einer Risikoleiter 

Fig. lc Auswahltableau 

Fig. 2 Blockschaltbilddarstellung der wesentlichen 
Funktionselemente. 

Ein Geldspielgerat 1, wie es in Fig. 1 dargestellt ist, 
weist frontseidg 

— eine Anordnung von Umlaufkdrpern 11 (in 
Scheiben- oder Walzenform), 

— Offnungen 17 (far MQnzen) und 16 (far Geld- 
scheine) zur Eingabe des als Spieleinsatz dienenden 
Geldes, 

— mindestens eine RQckgabetaste 2, 

— Ziffernanzeigen 3 bis 6 fur die Darstellung von 
Einsatzguthaben, Geldgewinnen, gewonnene Frei- 
spiele und gewonnene Sonderspiele, 

— ein alphanumerisches Display 10, 

— leiterformige Tableaus 7a und 7b fur Gewinn- 
ausspielungen und das riskieren von Gewinnen, 

— ein weiteres Tableau 8, 

— Jackpotzahleranzeigen 12, 

— ein Auswahltableau 13 bis 15 und 21 bis 24 sowie 

— ein Steuertastenfeld 9 bestehend aus mehreren, 
den Spielablauf beeinflussenden Tasten, auf. 

Fig. la zeigt einen vergrdBerten Ausschnitt dieses 
Geldspielgerates 1. Hier ist auf den Ziffernanzeigen 3 
bis 6 beispielhaft eine Situation dargestellt, bei welcher 
durch Betatigung der Rttckgabetaste 2 dem Spieler 
zwar sein Gewinn von DM 45,60 ausgezahlt wttrde, er 
aber auf die 125 gewonnenen Freispiele verzichten 
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mdfite, wenn er, aus was for Grflnden auch immer, sein 
Spielen am Geldspielgerat 1 beenden will. 

Das Abspielen dieser gewonnenen 125 Freispiele 
wtlrde den Spieler fttr eine weitere halbe Stunde an das 
Geldspielgerat 1 "fesseln". 5 

Erfindungsgemafl besteht aber nun die Mdglichkeit 
wie in Fig. tc dargestellt diese 125 Freispiele in eine 
bestimmte Anzahl von Spielen mit einer hdheren Ge- 
winnwahrscheinlichkeit umzuwandeln. 

So kann zum Beispiel wie im Auswahlfeld 13 angege- io 
ben, eine Umwandlung der Freispiele im Verhaltnis 10 : 
1 in Sonderspiele erfolgen. Somit kdnnen also 12 Son- 
derspiele, von denen dann noch funf ohne Einsatzabbu- 
chung ablaufen, erlangt werden. 

Eine weitere Umwandlungsmdglichkelt ist im Aus- 15 
wahlfeld 14 dargestellt, wonach jeweils 10 Freispiele 
abgebucht werden und hiermit ein Einstiegt in das, in 
Fig. lb ausschnittsweise dargestellte, leiterfdrmige Aus- 
spieltableau 7a an der Position 18 erfolgt Nunmehr 
kann durch Bet&tigung der Risikotaste 26 eine Urn- 20 
wandlung in Sonderspiele versucht werden. 

Eine dritte dargestellte Umwandlungsmdglichkeit be- 
steht darin, daB wie im Auswahlfeld 15 dargestellt 100 
Freispiele als Einsatz fur eine "GroBe Ausspielung" die- 
nen. In dieser "GroBen Ausspielung" besteht nun wie- 25 
derum die Mdglichkeit eine unbekannte Anzahl von 
Spielen mit htiherer Gewinnwahrscheinlichkeit zu er- 
langen. 

Die Auswahl zwischen den hier benannten Umwand- 
lungsmoglichkeiten kann auf unterschiedliche Weise 30 
realisiert werden. 

Eine Variante besteht darin, daB mittels Tastenbetati- 
gung durch den Spieler die aktuell Gultige Umwand- 
lungsart festgelegt wird Hierbei ist jeweils das aktuelle 
Auswahlfeld 13, 14 oder 15 hinterleuchtet Durch Betati- 35 
gung einer Taste auf dem Tastenfeld 9 kann die Um- 
schaltung auf ein anderes Auswahlfeld 13 bis 15 erreicht 
werden, was durch einen Wechsel der Hinterleuchtung 
angezeigt wird. 

Als weitere Variante fur den Wechsel zwischen den 40 
Umwandlungsarten kann die Ansteuerung der Aus- 
wahlfelder aber den Zufallsgenerator der zentralen 
Steuereinheit vorgesehen sein. Diese Verfahrensweise 
entspricht dann der einer Ausspielung. Durch Betati- 
gung der Stop-Taste im Tastenfeld 9 kann diese "Aus- 45 
spielung" vorzeitig gestoppt werde. Bei Vorgaben von 
Erscheinungshaufigkeiten der einzelnen Auswahlf elder 
13 bis 15 (z. B. Feld 13 mit 50%, Feld 14 mit 30% und 
Feld 15 mit 20%) kdnnen dabei bevorzugte Umwand- 
lungsarten festgelegt werden. 50 

Weiterhin kann vorgesehen sein, daB die Wertigkeit 
der Freispiele verftnderbar ist Hierzu sind dann Ziffern- 
anzeigen 21 bis 23 innerhalb der Auswahlfelder 13 bis 15 
vorgesehen. In dem gemaB Fig. lc dargestellten Beispiel 
kdnnen im Auswahlfeld 13 zehn Freispiele in ein Son- 55 
derspiel umgewandelt werden. Durch Veranderung der 
Vorgaben (z. B. in Abhangigkeit der Munzr6hrenfflllung 
oder ahnlicher Parameter) kann auch eine Umwandlung 
von 15 Freispielen in 2 Sonderspiele dargestellt werden. 
Fig. 2 zeigt daB die zentrale Steuereinheit mit dem Aus- eo 
wahltableau in Verbindung stent Von der zentralen 
Steuereinheit werden die jeweils aktuell gQltigen Werte 
der Variablen "xx", *yy" und "zz" an das Auswahltableau 
ubertragen und dort mittels der Ziffernanzeigen 21 bis 
23 zur Anzeige gebracht 65 

Durch diese hier beispielhaft aufgefuhrten Umwand- 
lungsmdglichkeiten gewonnener Freispiele kann die an- 
sonsten fOr deren Abspielung erforderliche Zeit wesent- 
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lich reduziert werden, ohne daB auf die Freispiele ver- 
zichtet werden muB. 

Urn eine allzuhaufige Umwandlung von Freispielen 
auszuschlieflen, kann hierfur die Erf ullung von bestimm- 
ten Kriterien gefordert werden. 

Eines dieser Kriterien kdnnte zum Beispiel die Ober- 
schreitung eines Mindestzahlerstandes des Freispiel- 
zahlers sein. So kann eine Umwandlung erst dann erfol- 
gen, wenn mindestens 100 Freispiele auf der Anzeige 4 
des Freispielspeichers dargestellt sind. 

Ein anders Kriterium kann die Oberschreitung einer 
Mindestspielzeit sein. Hierfur ermittelt die Systemuhr 
der zentralen Steuereinheit die Dauer der ununterbro- 
chenen Geratebespielung und zeigt dem Spieler auf 
dem Display 10 an, ab wann er eine Umwandlung von 
Freispielen vornehmen kann. Neben diesen beiden Kri- 
terien sind Kombinationen beider sowie noch weitere 
vorstellbar. 

Patentanspruche 

1. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates, 
welches zumindest aus den Funktionsgruppen 

— zentrale Steuereinheit 

— symboltragende Umlaufkdrper 

— Anordnung zur GewinnVNichtgewinner- 
mittlung, 

— Muiizspeicher mit zugeordneter Anzeige, 

— Freispielspeicher mit zugeordneter Anzei- 
ge, 

— Sonderspielspeicher mit zugeordneter An- 
zeige, 

— Tableaus fur die Ausspielung von Geld-, 
Sonder-, oder Freispielgewinnen und/oder 
zum Riskieren von Gewinnen, 

— Tastenfeld zur Beeinflussung des Spielab- 
laufes sowie weiteren Anzeigetableaus be- 
steht dadurch gekennzeichnet, daB die Mdg- 
lichkeit zur Dekrementlerung des Speicherin- 
haltes des Freispielspeichers in Schritten grd- 
Ber Eins vorgesehen ist 

2. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates 
nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet daB die- 
se Dekrementierung in grdBeren Schritten durch 
direkte Umwandlung einer vorgebbaren Anzahl 
von Freispielen in eine vorgebbare Anzahl von 
Sonderspielen erfolgt 

3. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates 
nach Anspruch 1 und 2, dadurch gekennzeichnet 
daB diese Dekrementierung in grdBeren Schritten 
durch direkte Umwandlung einer vorgebbaren An- 
zahl von Freispielen in eine Ausspielung erfolgt 

4. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates 
nach mindestens einem der Anspruche 1 bis 3, da- 
durch gekennzeichnet daB diese Dekrementierung 
in grdBeren Schritten durch direktes Riskieren ei- 
ner vorgebbaren Anzahl von Freispielen, verbun- 
den mit der Mdglichkeit der Wandlung in Sonder- 
spiele entsprechend der Risikowahrscheinlichkeit 
erfolgt 

5. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates 
nach mindestens einem der Anspruche 1 bis 4 da- 
durch gekennzeichnet daB diese Dekremenuerung 
in grdBeren Schritten erst nach Oberschreiten ei- 
ner vorgebbaren Anzahl von gewonnenen Frei- 
spielen bzw. nach Oberschreiten eines vorgebba- 
ren Mindestbetrages im Freispielspeicher und/oder 
nach Oberschreiten einer vorgebbaren Mindest- 
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spieldauer fur ununterbrochenes Bespielen akti- 
vierbar ist 

6. Anordnung zur Durchfflhrung des Verfahrens 
nach mindestens einem der AnsprOche 1 bis 4, ins- 
besondere Anspruch 5, dadurch gekennzeichnet, 5 
daB f rontseitig eine Anzeigeeinheit (10) vorgesehen 
ist, die mit der zentralen Steuereinheit in Verbin- 
dung stent, auf welcher die noch notwendigen Er- 
eignisse bis zum Oberschreiten der vorgegebenen 
Schwellwerte darstellbar sind 10 

7. Anordnung zur DurchfOhrung des Verfahrens 
nach mindestens einem der AnsprOche 1 bis 4, ins- 
besondere Anspruch 5 sowie Anspruch 6, dadurch 
gekennzeichnet, 

daB die mit der zentralen Steuereinheit in Verbin- 15 
dung stehende Anzeigeeinheit (10) als Uhr dient 
und 

daB diese Uhr die noch zu verstreichende Spielzeit 
bis zur frflhestm6glichen Umwandlung von Frei- in 
Sonderspiele anzeigt 20 

8. Anordnung nach Anspruch 6 oder 7, dadurch 
gekennzeichnet, daB als Anzeigeeinheit (10) fur die 
Darstellung der noch erforderlichen Ereignisse bis 
zur fruhestmdglichen Umwandlung von Frei- in 
Sonderspiele ein alphanumerisches Display ver- 25 
wendet wird. 

9. Anordnung nach mindestens einem der vorste- 
henden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, 

daB frontseitig ein Auswahltableau (13—15, 
21—24) vorgesehen ist, dessen Einzelfelder 30 
(13 — 15) hinterleuchtbar ausgebildet sind und 
daB die Ansteuerung der Leuchtelemente mittels 
Tastendruck spielergesteuert oder mittels Zufalls- 
generator der zentralen Steuereinheit erfolgt 

10. Anordnung nach mindestens einem der vorste- 35 
henden AnsprOche, insbesondere Anspruch 9 da- 
durch gekennzeichnet, 

daB die Anzahl der einzusetzenden Freispiele fur 
deren Umwandlung veranderbar ist, 
daB hierzu innerhalb der hinterleuchteten Einzel- 40 
felder (13-15) Ziffernanzeigen (21-23) vorgese- 
hen sind, die mit der zentralen Steuereinheit in Ver- 
bindung stehen. 
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